
Terre-Neuve

Fjord et Grand le Pierre

5 jours de randos sans portage, nuits en cabane dans un fjord et sous tente en camping non gardé

La côte sud de Terre-Neuve regorge de ces vallées que l'on découvre au détour d'un sommet et où l'on
a l'impression d'être le premier à mettre le pied. Cela prendrait des semaines, voir des mois ou des années
pour découvrir tous ces coins qui surprennent, cachés les uns derrières les autres.  
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Pour ce séjour, vous arpenterez deux secteurs : les collines qui environnent la petite communauté au
grand coeur  de  Grand le  Pierre,  et  les  hauteurs  qui  surplombent  Long Harbour Fjord,  un bras  de  mer
magnifique où très peu de personnes se rendent... Pour la première partie, vous dormirez dans un camping au
bord d’une rivière et c’est en véhicule que l’on se rendra au départ des randonnées pour la journée. Pour la
deuxième partie, le guide local Denis nous amènera en bateau vers Anderson’s Cove, qui était à la grande
époque de la pêche à la morue une communauté, bien que désertée aujourd’hui. Quelques cabanes y subsiste
néanmoins, dont celle de Denis où l’on s’installera pour les soirées, au bord de l’eau ... De là, nous rejoindrons
les départs de randonnées en bateau, le long du fjord.

 Les journées se dérouleront avec un sac à dos léger avec le nécessaire pour la journée. En cette saison,
on peut se baigner dans les lacs, les vasques des rivières, on peut aussi à tout moment observer un caribou, un
orignal, voir même un ours noir au loin en étant suffisamment discret… Avec Denis, pêcheur professionnel,
vous pourrez aussi expérimenter la pêche à morue à Terre-Neuve ! 

Vous apprécierez : 
- la diversité et l’évolution du voyage grâce aux deux secteurs où l’on aura le temps de s’immerger
- les nuits en cabane construite dans une ancienne communauté, au bord du fjord
- le camping de Grand le Pierre
- des randonnées à la journée sans portage
- les points de vue imprenables
- l’aspect pure et sauvage du backcountry de Terre-Neuve
- les vallées, les étangs et les collines rocheuses qui se succèdent sans fin
- la pêche à la morue
- la faune sauvage
- les vestiges historiques

Au programme : 
Jour 1     :   Départ de Saint-Pierre à 7h avec le Ferry. Une fois sur Terre-Neuve,  nous nous dirigerons vers
Marystown pour effectuer nécessaires à tous les repas du séjour. Ensuite nous irons nous installer au camping
de Grand le Pierre puis, avec le temps qu’il nous reste, partirons pour une courte marche pour découvrir les
environs.
- Distance : 3,5km
- Dénivelé positif : 170m
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Jour 2     :   Randonnée vers Southern Hill, une colline située au dessus de Terrenceville et d’où le vue sur le fond
de la baie de Fortune et le backountry environnant est imprenable ! Le soir, nous redormirons au camping de
Grand le Pierre.
- Distance : 11,5km
- Dénivelé positif : 500m

Jour 3     :   Départ en bateau avec Denis pour Long Harbour Fjord. Journée de rando dans les collines les plus
rocailleuses de la région, la végétation peine réellement à s'y installer, non seulement c'est à voir mais c'est
aussi idéal pour la randonnée hors sentiers ! Nuit à la cabane d'Anderson's Cove. 
- Distance : 12,5km
- Dénivelé positif : 720m

Jour 4     :    Autre rando insolite côté est,  plus en amont du fjord long de 27km... Cette randonnée est très
différente de celle de la veille car la végétation est plus présente. La marche commence par un peu de tourbière
pour laisser la place a de la mousse plus sèche et de la roche à force que l’on s’approche du sommet du jour,
ce dernier offre un point de vue magnifique sur les grands espaces sauvages alentours… Vous apprécierez
également la traversée du fjord sur sa longueur à bord du bateau de Denis ! 
- Distance : 12,5km
- Dénivelé positif : 550m 

Jour 5     :   Petite balade et détente à la cabane avant le retour à Grand le Pierre, pour ensuite prendre la route
vers Fortune, d’où le ferry part pour Saint-Pierre.
- Distance : 5,5km
- Dénivelé positif : 290m

Niveau     des Randonnées:  
Moyen à difficile. Temps de marche d’environ 6h par jours, itinéraires principalement hors sentier et pentes
parfois raides. Même si la difficulté est modérée par un sac à dos léger, et le terrain souvent rocailleux rend le
hors sentier  plus  facile  à  pratiquer, une bonne condition physique est requise.  Si  vous souhaitez des
précisions sur la difficulté ou pouvoir en discuter, vous pouvez contacter Escapade Insulaire en amont.

A noter que le guide peut modifier le programme durant le séjour si  cela s’avère nécessaire pour
diverses raisons. 
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Les animaux que vous pourriez voir durant ce séjour 
- Lièvre d'Amérique
- Orignal
- Caribou
- Ours noir
- Castor
- Phoque commun
- Phoque gris 
- des espèces d'oiseaux forestiers, oiseaux de mer, aigle à tête blanche …

Ainsi qu'une flore typique des milieux subarctiques 

DATES ET PRIX

6 au 10 août 2025
5 jours

3 participants : 650€ par personnes
 à partir de 4 participants : 580€ par personnes

Le prix comprend     :   

      - Les transports en bateau avec le guide Denis
      -   La location de la cabane
      -   Les tentes pour le bivouac (possibilité de fournir des matelas et quelques sacs de couchage)

- Les randonnées dans le backcountry avec un guide spécialiste de la côte sud de Terre-Neuve, Diplômé d’État
« Accompagnateur  en  Montagne »,  de  BPJEPS  « Activités  de  Randonnées »  et  de  BPJEPS  « Education  à
l’Environnement

- Tous les repas sauf celui du midi du mercredi 6 août
- La pêche à la morue dans le fjord
- Les apports sur le territoire
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Le prix ne comprend pas     :  

- le transport jusqu'à Fortune 
- les encas (barres de céréales etc.)
- votre assurance voyage

INFORMATIONS UTILES
Inscription     :  
via l’agence HDE Voyages
Nombre de participants     :   
3 à 8 personnes

Âge minimum     :   15 ans (accompagné d'une personne majeure) 

Hébergement     :  
Sous tente et en cabane rustique
Vous devez impérativement vous  munir  d’un sac  de  couchage et  d'un matelas.  Possibilité  d’en  fournir  en
quantités limitées. 

Vous préparer     :  

Marcher régulièrement et hors sentiers si possible. 

Matériel qu’il est possible de fournir     :   

Sac à dos, matelas, sacs de couchage...

Ce qu’il faut amener     :   

- Sac de couchage
- Matelas de bivouac
- Manteau / coupe-vent
- pantalon de pluie
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- Vêtements chauds pour le soir
- Une paire de tongs / sandales ou « crocs » (pas indispensables, mais toujours appréciable le soir à la cabane) 
- Vêtements de rechange :  Selon l’appréciation de chacun, et selon la météo. Privilégier des matières légères et

séchant vite (type synthétique, polaire…). Pour le soir, des vêtements secs et confortables seront appréciés
(pantalon polaire, pyjama…). Éviter le coton pour la randonnée.

- Anti-moustique 
- Casquettes ou filets moustiquaires si à disposition
- Gourde perso
- Casquette / chapeau 
- Crème solaire 
- Tout  traitement  médical  fonction  des  besoins  particuliers,  et  éventuellement  une  pharmacie  avec  des

pansements anti-ampoules (même si le guide dispose d’une trousse de secours complète)
- tupperware et couvert pour les repas (un bon couteau peut servir pour la cuisine)
- Gobelet / tasse
- Lampe frontale(pas indispensable, uniquement au besoin pour rayonner autour de la cabane la nuit)
- encas à consommer durant la marche (fruits secs, barres de céréales...)
- Éventuels extra à partager

Matériel à porter sur soi     :  

- Chaussures de marche aussi étanches et confortables que possible
- Vêtements synthétiques ou laine (type laine mérinos), éviter le coton 
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